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2.

Im Winter war es, gar nicht weit von hier.

Man sagt es kamen Schiffe voller Klingen, voller Gier. 

Und sie brannten alles nieder

weißer Schnee ward blutig rot – dann kam der Kältetod.

Er hat verloren Werk und Lebenssinn, 

mit letzten Atem schwor er Rache, gab sich dafür hin. 

Röchelt sterbend seine Flüche, 

opfert Glieder, Leib und Seel – im dunklen Pakt mit Hel.

3.

Sein letzte Hauch wird Eis und dann ganz sacht

erhebt sich um ihn 'rum der Schnee, entfaltet seine Kraft

Sturm peitscht eisig scharfe Klingen

wütend tobend auf das Meer – trägt seine Seele her. 

Kein Schiff entkam dem Sturm in an jenem Tag.

Kein Schild bot Schutz,kein Kettenhemd,kein Helm dies je vermag.

Beißend kalt und schneidend waren 

Mut und Leben bald verlor'n - im eignen Blut erfror'n.


                    



                    



Verwendete percussive Techniken:
1) kleines "x": Dieser Ton ist ein (dumpfes) tippen des Ring- oder Mittelfingers unterhalb des Schallochs
2) fettes "X": Daumen Slap, Daumen schlägt auf die Bassaiten, so dass diese auf die Bundstäbe schlagen
 (Snare-Drum Effekt)
3) leere Raute: "kleine Bassdrum", Darumen schlägt am Rand unten auf die Decke
4) volle Raute: Mittelfinger schlägt unten schnell gegen die Zarge

Im Strumming-Pattern (Ab Takt 24) werden die teiefen 2-3 Basssaiten mit dem Handballen auf dem Steg 
leicht Gedämpft, so dass ein Dumpfer Basston entsteht (Palm Mute)
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